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GREEN BERET
COMMODORE 64 Y 128

CARGA

En el C128, escribe G064, Pulsa RETURN, y sigue. Pon la cas:
sette rebobinada en el reproductor, y pulsa kas teclas SHIFT y
RUN/STOP simultaneamente.

Una vez cargado, pulsa ¢l botén de disparo para comenzar el

juego.

EL JUEGO

Rescata a los prisioneros!

Es ol GREEN BERET (BOINA VERDE), un arma de combate
slitamente entrenado. Tu misidn es infiltrar las cuatro Instala-
ciones de Defensa Estratégica enemiga. Estas sblo, y luchas
contra fuerzas superiores ;Tienes lo habilidad y la resistencia
necesaria para el éxito?.

CONTROLES

Este juego funciona con Joystick y teclado.

JOYSTICK
Los movimientos del Bolna Verde son como sigue

SALTAR SUBIR
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TUMBARSE DAaJAaR

TUMBARSE. BAJAR

Botén de dsparo = Cuchillo



TECLADO _ SUGERENCIAS
Pulsando SPACE (el espaciador), se activa la posibiidad de — Evita las balss y misiles tumbindote o saltando.
“DISPARAR™. — Usa tus armas para destruir mds que 3 tus enemigos.

— No te quedes parado, o tendrds mucha compaiia.
— Intenta conservar tus armas hasta ¢l final de cada zona,
— Vigila el cielo.

EN MARCHA

Alerta Rojal

Los plataformas y escaléras para avanzar por las cuatro zonas

defendidas: La Base de Misiles, El Puerto, El Puente, y el Cam- Producido por D.C. Ward

po de Prisioneros.

Usa tu chchillo para atacar a los defensores, que saltardn, dardn

patadas, disparardn y morderdn en el intento de pararte, 2 1986 Imagine Software (1984) Ltd.
Ten cuidado - puedes convertirte en un Detector de Minas am- “ KONAMI

bulante. Evita las balas, los misides y l0s ataques deé mortero.

Recoge tus armas matando al Comandante.

Las armas son:Lanzallamas
Lanzacohetes
Granadas

Ojo: Al final de cada seccion, el enemigo lanzard una ofensiva
con todos los medios a su alcance.

PUNTUACION

La pantalla muestra la puntuacidon acutal y las vidas que
quedan, en el lado zquierdo superior, y 1a zona en (3 que estds,
a la derecha.

Si llevas algin arma, esto se indicard gréficamente en ka parte
izquierda superior, Empiezas con tres vidas. A los 30.000 pun-
108 conseguirds otra vida, y luego, una cada 70.000 puntos ad-
cionales.
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No obstante, st se diera el caso que algun juego no cargara por

Todos los programas se encuentran grabados en ambas caras
ninguna de sus caras, le rogamos nos remita la cassette (sin el

ERBE garantiza la alta calidad de fabricacion en sus productos.
del cassette, para una mayor seguridad de carga.
Le seria cambiada a vuelta de correo por otra igual en perfectas

estuche) a ERBE SOFTWARE, Santa Engracia, 17, 28010 Madrid.
condiciones.



